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このソフトウェアの 1 •解説書 j および "PlayStation 2" の「取扱説明書」に4かれている注意事項をよくお蠢みのうえ、至しい方法でご使用 
ください。「解説書」および「取扱説明書 j は大切に保管してください。 

•プレイするときは、部屋を明るくし、できるだけテレビ画面から離れてください。 

•疲れているときや睡眠不足のときは、プレイを避けてください。 

•プレイするときは健康のため、1時間ごとに15分程度の休憩を取ってください。 

ひかり しげき ほっさ 

光の刺激による発作にっいて 

っよ ひかり しげ« う てんめつ く かえ がめん み いちじてき きんにく いしき そうしっ しょうじょう 

•ごくまれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を 

，お ひと ほうこく しょうじょう かた じぜん かなら いし そうだん ちゅう しょうじょう 

起こす人がいるという報告があります。こうした症状のある方は、事前に必ず医師に相談してください。また、フレイ中にこのような症状を 
感じた^合は、すぐにプレイを中止して医師の診察を受けてください。 

こんなときはすぐにフレイを中止する 

•めまい、吐き気、疲労感、乗り物酔いに似た症状などを感じたときは、すぐにフレイを中!!^してください。プレイを¥左しても i らないとき 
は、医師の診察を受けてください。 

めみみて うで しんたい いちぶ ふかいかん いた かん ちゅうし なお いし 

•目、耳、手、腕など、身体の一部に不快感や痛みを感じたときは、すぐにプレイを中止してください。しばらくしても治らないときは医師の 
診察を受けてください。 

；コントローラの振動機能に対応したソフトウェアについて 

ほねかんせつゆびて しゥかん かた しんどうきのう ぜったい しよう 

•骨、関節、指、手などに疾患のある方は、パイブレーション(振動)機能を絶対に使用しないでください。 

しんどう壅の3 つか なが じかんれんそく めやす ぶん きゅうけい と 

•振動機能を使って長い時間連続してプレイをしないでください。目安として30分こ*とに休憩を取ってください。 


しようじょう ちゆうい 

使用上のご注意 


•このディスクは家庭用コンピュータエンタテインメント.システム "PlayStation 2" 専用のソフトウェアです。他の機種でお使いに 
なると、機器などの故障の原因や耳や目などに悪い影響を与えたりする場合がありますので絶対におやめください。•このディスクは 

_ _, ひょうき にほんこくないしよう たいわう 

I ntsc | j1 あるいはの表記のある日本国内仕様の " PlayStation 2" にのみ対応しています。 • ディスクを 
"PlayStation 2" にセットするときは、必ずレーベル面(タイトルなどが印刷されている面)が見えるようにセットしてください。 • 直射日光 
があたるところや暖房器具の近くなど、高温のところに保管しないでください。湿気の多いところも避けてください。•ディスクは両面とも 
手を触れないように持ってください。•紙やテーフをディスクに貼らないでください。•ディスクにペンなどで書きこみをしないでください。 
•指紋やほこりによるディスクの汚れは映像の乱れや音質低下の原因になります。いっもきれいにしておきましょう。•ふだんのお手入れ 
は、柔らかい布でディスクの中心から外の方向へ軽く拭いてください。•ベンジンやレコードクリーナー、静電気防止剤などは、ディスクを 
傷めることがありますので、使わないでください。•ひび割れや変形したディスク、あるいは接着剤などで補修されたディスクは誤動作 

ほんたい こしょ兰 げんいん ぜったい しよう しゅうりょうご もど ようじ て とど ばしょ 

や本体の故障の原因となりますので絶対に使用しないでください。•プしイ終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない場所に 
保管してください。ケースに入れずに重ねたり、ななめに立て力、けたりすると、そりや傷の原因になります。•ディスクの穴に、指など身体の 
-部を挿入しないでください。抜けなくなったり、身体を傷っけたりすることがあります。•ディスクは絶対に投げないでください。人体やそ 
の他を傷っける恐れがあります。•お客様の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損などに関しては補僕いたしかねますので、あらかじめ 
こ•了承ください。•ソフトウェアによっては " PlayStation 2" 専用メモリーカード （8 M 巳 ）、 "PlayStation BB Unit "、" PocketStation " 
などが必要な場合があります。詳細はソフトウェアの「解説害」などで確認してください。 • "PlayStation 2" をプラズマテレビや、液晶方式 

いがい， とうえいほうしき がそう や つ さんそうえいぞう お t< せいしが 

以外のプロジェクシヨンテレビ(スクリーン投影方式テレビ)につなぐと、画像の焼き付き（残像映像)が起こることがあります。特に、静止画 
をテレビ画面に表示したまま長時間放置すると、焼き付きが起こりやすくなります。 




PUSH ボタンを押してディスクが浮いた状態に 
なってから取り出してください。ディスクを無理 
に取り出そうとすると、ディスクが割れたり、 
傷が付いたり、指を挟んでけがをすることがあり 
ます。^ 



メモリーカードの取り出し 


みぎはし も 9> たんしが to L0 

右端から持ち上げてください。端子側を無理に 
引き上げると、メモリーカードを破損させる恐れ 
がありますので、絶対におやめください。 



ディスクの穴のすぐ外側(斜線部分)を、カチッと 
音がするまで押し込んでください。ディスクが 
正しく収納されていないと、割れたり、傷が付い 
たりする原因となりますのでこ*注意ください0 



△印の面を上にして、端子側を左端のフックに 
斜めに差し込み右端を押し込んでください。 


SLPS 25604 


"PlayStation", "DUALSHOCK" and "PocketStation" are registered trademarks 
of Sony Computer Entertainment Inc. 
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ごあいさつ 

この度は“プレイステーション2”専用ソフト『アルトネリコ世界の終わりで詩い続ける少女』を 
お買い上げいただき、誠にありがとうございます。 

ゲームを始める前にこの解説書をお読みいただき、正しい使用方法でお楽しみいただきますよう 
お願いいたします。なお、この解説書は再発行いたしませんので大切に保管してください。 
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この世界にはレーヴァテイルという希少種が存在します。 

物語のヒ□インであるオリカとミシャは、同じレーヴァテイルでも異なる存在です。 

オリカは第3世代と呼ばれ、人間とレーヴァテイルの間に生まれたいわゆる「混合種」といわれるものです。 
人とレーヴァテイルの間に生まれた子供は必ずしもレーヴァテイルとなるわけではなぐレーヴァテイル 
の素質を持って生まれた子供だけがレーヴァテイルとしての能力を発揮することができます。 

そしてレーヴァテイルは必ず女性として生まれてきます。特徴としては極端に寿命が短いことと身体のど 
こかにインストールポイントと呼ばれる紋章が浮き出ることです。 

一方、ミシャはが純血種と呼ばれ、生粋のレーヴァテイルです。身体的特徴は第3世代のレーヴァテイル 
と変わりありませんが、比較的長い寿命を持ち、朽ち果てるまで老いることはありません。 

また第3世代のレーヴァテイルとは比較にならないほど強い力を持ちます。 


グ 複合企業『天画 J と、エレミア三■神® KB を望む『エル•エレミア教会』 

L _■，■， . ■.■'り...： し.....'". ■ . .. ノ . ふ，：必糾 


閉鎖世界「ソル • シエール」において人々が生活を送っている浮遊大陸「ホルスの翼」。’ 

この浮遊大陸には、今では失われてしまった塔のテクノロジーを人々の生活へと活かそうとする複合企 
業「天覇」とエレミア三謳神の降臨を目的とし、人々を幸福へと導こうとする団体「エル•エレミア教会」 
が存在します。両者はともにレーヴァテイルを保護し、その力を人々のため、ひいては自分たちの生活の 
ために活用しています。 
















界を破 滅に導いた二 度 の災厄 


かつて「ソル•シェール」は二度の災厄に見舞われ、二度、世界崩壊という危機を迎えていました。一度目 
の災厄で世界からは大地と空が消え去り、二度目の災厄によって人々は高度文明を失いました。 

そして時代は第3紀と呼ばれる黎明期。天を貫く塔「アル h ' ネリコ」の恩恵にすがる時代を迎えていました。 



塔の外壁に浮遊する大陸。「ソル • シェール」に存在する多くの人々が生活しています。 1 ^ 

塔の恩恵にあずかった「グラスメルク」という技術が発展し、高度な文明でないにじ C も質素に繁栄を遂 
げています。 

二度目の災厄の時、塔の両翼を担っていた「ホルスの翼」は多くの犠牲とともに雲海の藻くずと消え、片 
翼だけの存在となってしまいます。 • 

人々はまた、運命という見えない力によって窮屈な生活を強いられてしまうのです。 



使徒の祭壇と呼ばれる場所から生まれ、本来は存在しないはずのものです。 

そのほとんどが敵意を持って人々に危害を加えます。 

塔の上層部では、管理者であるシュレリア率いるエレミアの騎士によって、日々駆除がなされています 
が、ホルスの翼や塔の下層でも発生し、人々を苦しめることもあります。 

エル•エレミア教会の騎士団や天覇の衛兵たちは、これらを駆除するために武力を持っています。 



塔の上層部に位置する「プラティナ」という街に住む人々。塔の管理者シュレリアを筆頭に、過去にアル 
トネリコを創ったものたちの子孫が住んでいます。 

その役目は塔のメンテナンスと維持活動、そして使徒の祭壇と呼ばれる場所から発生するウイルスを排 
除することが役目になります。 

主人公ライナーは、ここで塔の管理者シュレリアの護衛役「エレミアの騎士」となり、活躍しています。 























「音」はこの世に存在するごく普通の波動であり、それは全世界に満たされているもの。そしてそれらを 
通じて、全レーヴアテイル同士と塔は「無意識」上で繫がっている。 


各レーヴァテイルには「精神基準周波数」というものが存在し、これが近い者同士は同調しやすい（「気が 
合う」とか、「同じ事を考えがち」だったり)。そじ C この「精神基準周波数」を基幹としたスペクトラムを持 
つ、それぞれのレーヴァテイルのロジック（プログラムでいうならアルゴリズム、□ボットならば AI とい 
われるもの）が、レーヴァテイルの意識や思考を司り、個を形成しているのである。 

そして、このロジックをメンテナンスすることはとても重要である。レーヴァテイルが創られた時代、そ 
のメンテナンスはレーヴァテイルの性格や意識が変貌するくらい大規模な変更が可能だったという。と 
は言っても、性格や記憶を操作したりするのは特例中の特例で（レーヴァテイルの人権が騒がれた時代も 
あったので)、実際はといえば、「詩を紡ぐ(二魔法を作る)」という作業が主体だった。 

この「レーヴァテイルのロジック」のことを「コスモスフィア」といい、第三紀では「精神世界」と呼ばれて 
いるちのである。 

だから、コスモスフィアは遠い近いの特性はあれど、必ず塔と繫がっており、また他のレーヴァテイルと 
も繫がっている。 



ヒュムネクリスタル（ヒュムノス） 



ヒュムノスとは塔をコント□ールすることができる『詩』である。ヒュムノスは普段クリスタルの中に封 
じられていて、それをインストールし、ヒュムネコードと呼ばれるコント□ールキーを使用することでそ 
の力を発動することが可能になる。物語中、オリカとミシャはこのヒュムノスを使用して、様々な場面を 
切り抜けることとなる。 












5 イナーり（ル tz ルト 

Lgn€r-Bars€rt 



「なあ、もういい加減争うのはやめようぜ？ 
こんな狭い世界なんだからさ。」 

物語の主人公。冒険心旺盛で、 

まだまだやんちゃな盛り。 

責任感が強く、曲がったことが嫌いな少年。 


物語の主人公。 

思い込みが激しいが、男女関係に関しては優柔不断（というか判断できない)で、非常に押しに弱い性格。 
また、単純で曲がったことがキライという霣任感の強いワンパク少年。 


塔の上層部に位圔するプラティナという街で生まれる。 

行政官(現プラティナ総帥)の父を持ち、政治とは何たるかを叩き込まれながらも、 
政治の道にはサラサラ興味を抱かず、剣と冒険を求めてプラティナ騎士団に入団する。 


天性の素質で大活躍の所を認められ、塔の管理者シュレリアを守護する f エレミアの騎士』とじ C 大抜擢。 
その後、シュレリアにつき従い、塔のウイルス（敵）を駆除し続けてきた。 
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7 TU 力•ネストミール 

Orica-N€stmil€ 


「生きていくのは一人がいい。もうこれ以上 
傷つきたくないし、誰も信じるつもりないから…。」 
音を力に変える能力を持つ撞族 
"レーヴアテイル"の少女。 


物語のヒ□インのひとり。 

元は明るく優しい性格なのだが、 

心に負ったトラウマの数々により、 

無口で沈みがちな表情が多い。 

彼女は音を力に変える「レーヴァテイル」という種族。 
正確には人とレーヴァテイルの間に生まれた、 

第3世代といわれるレーヴァテイルである。 

両親とは死別。 

そのきっかけは、数年前のスクワート村襲擊事件。 
その後、『エル•エレミア教会 j という、 

エレミア三調神を祀る教会に入会。 

教会の聖女候補とじ C 勤めるようになる。 

だが、能力の低い彼女の境遇は 
あまりよいものではなかった。 


㊣ 













彌紗•アルト tz ルク•リューン 

Misya-Artccrc-Lyune 


「ねえライナー…。私がわたしじやなくなつても、 



ライナーは私のこと…。」 

""$ 屯血種"と呼ばれ"レーヴアテイル”の中でも 
高い能力を持っている。 


物語のヒロインのひとり。 

根は素直で一途な性格の持ち主。 

しかし今は特殊な状況で、 

本来の性格はなりを潜めている。 
見た目より落ち着いた言動を取るが、 

子供っぽいところは否定できない。 

しかし、知識は豊富で、 

高度な单語も普通にさらっと使えるインテリ型。 

彼女は音を力に変える「レーヴァテイル」という 
希少種族であり、その中でもさらに数少ない 
召純血種と呼ばれる存在である。 

故に強大な力を持つ。 

見た目に依らず、頭脳は明晰で実は料理も上手い。 
冷静な分析と器用な手先で何でもそつなくこなす。 
が、運動神経は〇。更に超高所恐怖症。 


彼女は塔の上層世界の都市である 
プラティナで生まれるが、 

故あって今は塔の下層世界で生活している。 



〇 


















fj ユレ 1 J ア 

S y u re n a 


「それは公の場には持ち込む事項ではありませ 
ん。私情はここでは自重して頂きます。」 

塔の最上部「リンカーネイシヨン」にいる、塔の 
管理者。 


I 普 

% 

ま 


普段は塔の最上部分!■リンカーネイシヨン J にいる 
塔の管理者。しかし、よくエレミアの使徒たちの 
住むブラティナまで降りて < る。 

また、重大なウイルス発生の報告がなされたとき、 
プラティナから守護役である「エレミアの騎士」 
ライナー達と共にウイルスを漢す。 



絢胤 箕嵩 

Ayatane-Michitaka 


「必ず僕が守ります。だから安心してくださ 
いね、母さん…。」 

ライナーの友人にして、塔のウイルスを駆逐 
する「エレミアの騎士」の一員。 


ライナーの同期に当たる。 

普段の性格は温厚で、誰よりもあか抜けていて、 
そして誰よりも優しい。 

料理を作ってくれたり、掃除をしてくれたり、 
それはもうよく気が利く優等生。 

いつも ニコニコ していてライナー を気邋 ってくれる。 
何が起こっても笑って楽観視し、 

そじ?:解決!^ていく。 

特に自身の仕えるべきある女性に対しては 
恋をしているのではと思えるばかりに 
過剰な気配りや心配をする様を 
何度もかいま見ることができる。 















ヤツク•八ミルトン 

Jack-Hamilton 


「カツコつけてたら愛するモノは護れねえ。 
本気なら、なりふり構わず何でもやれ。」 
出身も身の上も全てが不明の、 

さすらいのガンナー。 


| 世界各国を放浪じ c は、その地で雇われの仕事を I 
請け負いながら生活している。 

そんな素性からか、世界中の様々な場所や出来事を 
よく知っており、意外と知識人でもある。 

実はジャックには明確な旅の目的があるようだが、 
その事は誰にも明かそうとしない。 

そんな彼にとって、ライナーの存在は 
なにやら特別のようだ。 

何かにつけてライナーと共に旅をしようとする。 
大の女の子好きで、その積極的な行動には 
ライナーもあきれるほど。 

しかし、決めるところは決める、 

とても頼りになる兄霣的存在。 j 


5 —ドルフ ユナイゼン 

Radolf-Schncizcn 

「エレミア三調神降臨よりも大切なことが、 

目の前には沢山あるはずだ！」 

エル•エレミア教会の神官戦士。 

| 塔の下屬世界の住民。エル•エレミア教会の神官戦士。 | 

教会内での実力は高ぐ剣の技も相当なもの。 

武器は八ルパード(戦闘斧)などを使う。 

教会の信条である「人々が平和で豊かに 
暮らせるようになるために」に共感し、16歳で入会。 

剣術の才能があったのか、5年間で 
神官戦士の最高峰「総司」まで上り詰め、 

フェイマというレーヴァテイル(クラス A ) を 
パートナーに持つに至った。 

気は真面目、教会のミッションが人突を.守り、 

喜ばれていることを誇りに思っている。'] | 

考え方は結構固い方で、頑固とまではいかないが 
一度言ったことはなかなか翻さない。 

教会幹部と U ： は珍しぐ「エレミア三謳神」を 
| 復活させることを第一に考えていない。 

















クル Li ェ•エレンディア 

Cursy €-€l€ndia 


「ブラストラインを越えられるなら、 

その先に何が待っていようとポクは構わない。」 
ほたる横丁に住むグラスメルクのエンジニア。 


! ほたる横丁に住む女エンジニア。 

飛空挺やグラスノアイテムについての知識が豊富。 
夢はブラストラインを越えて塔の頂上まで行くこと。 

大家族の一家に育ち、放任主義のなか育つ。 
女らしい格好は苦手だが、実は密かに憧れている。 
性格は打算的であり、金勘定のこととなると 
冷静に、シビアに対応する。 

ぼそつと激しいツッコミをするタイプ。 

それがギャグになる。 

ミシャが心を開く数少ない下層世界の住民の一人 
(つまり友達)。 

口癖は、「はい、100リーフ(通貨単位)」。 :! 


クレア•ゴランチ 

Crea-Branch 


「あなた、詩の力って何なのか考えたことある ？ J 
空港都市ネモの酒場を切り盛りする女主人。 


空港都市ネモの酒場を切り盛りする女主人。 


実はクラス B のレーヴアテイル。 
天霸にも教会にも属さない彼女は、 


自分で働いたお金でトランキリティを買って 


生活している。 

クレアは酒場で詩を謳いながら働ぐ， 

その詩は、レーヴアテイルがもつ力を発揮する 
癒しの詩。空港都市ネモの住人に、 

この癒しの詩のフアンは多く、 

連日詩を聴きにお客が絶えない。 
クレアの信条は、庶民の為に詩を謳うこと。 
人を傷つける詩は謳わない。 


癒す詩を謳し偏けるのは人々のために。 


t j 詩は人のこころをやすらげるために。 





















ボルド•レード 

Bord-Rade 


フエーナ門の門番、氷の瞳の維持管理など、雑多な事を 
こなす日々を過ごす。 


ファルス司祭 


エル•エレミア教会の司祭。 

ネモの街、並びに各浮遊大陸に点在する教会の 
指導者的立場の存在。 


レアード•バル tz ルト 

Reard-Bar s € rt 


塔の上層世界であるブラティナの住民であり、 

プラティナ総帥でもある。 

政治手腕に長けた彼は、政治街道を一気に上り詰め、 
プラティナでのこの地位を揺るぎなきものにした。 

プラティナで彼の人望は厚い。 


タスアイエーつ•ァ•ルウ 

Tastiera-De-Ru 


企業『天覇』のナンパー2。 

元は屈強な戦士だった（遺跡探索のエキスパート)。 
その手腕を買われ、遺跡探索メンバーになる。 
















アナログコントローラ （D 


■ポタン 


K2) 

EH ポタン 


B ■ポタン 
SELECT ボタン 
方向 キー 


ANALOG モード 
スイッチ 



左スティック 


LED 表示 




® ボタン 


©ボタン 


® ポタン 


START ポタン 


※この ゲーム はアナログ コン ト ローラの 振動機能に 
対応しています。振動機能の ON / OFF は 「 System 」 
の振動機能で切り替えてください。 

糸1_£0表示は常に赤色(アナログモード)です。 

※コン ト ローラ 端子1 のみ 使用します。 

※アナログコントローラ (DUALSHOCK 2) 専用。 



方向キー&左スティック：コマンド選択 
©ポタン ：決定 


:レーヴアテイルコマンド 
:なし 

:キャンセル 


画面外に出る 


― ► 



ワールドマップ • タウンマップ画面〕 


方向キー&左スティック 
® ポタン 
©ボタン 
® ボタン 
©ポタン 
B ■ポタン 
ED ポタン 
na ポタン 


主人公の移動 
話しかける&調べる 
メニュー画面呼び出し 
アクション 
ジャンプ 

アクション颟 mw 
アクション醐反時計回り 
簡易マップ表示 



方向キ ー& 左スティック：主人公の移動 
©ボタン ：街やマップに入る 

©ポタン ：メニュー画面呼び出し 

(タウンマップのみ） 



方向キー&左スティック 

:項目の選択 

©ボタン 

:決定 

©ボタン 

:なし 

® ポタン 

:なし 

©ポタン 

:キャンセル 


J 


©ポタンを 

押す 


倉:霄— マ _ W # , _ 
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"プレイステーション 2" の電源を入れた後、ディスクをセツトしてください。オープニングデモ終了後、 
タイトル画面で START ポタンを押すと以下の項目が表示されます。オープニングデモは START ポタン 
または®ボタンでスキップできます。 



初めからゲームをプレイします。 


★Load Game 



ゲーム中にセーブしたデータを読み込んでゲームの続きをプレイし 
ます。セーブされたデータの一覧が表示されますので、方向キー上 
下で選択し、@ポタンで決定してください。 

※本ソフトのセーブデータが記録されている“プレイステーシヨン2”専用メモリーカード 
(8 MB ) が MEMORY CARD 差込口1にセットされていないと表示されません。 




ゲームをクリアすると表示される項目です。様々なおまけを楽し 
むことができます。 

※本ソフトのクリアデータが記録されている‘‘プレイステーション2”専用メモリーカード 
(8 MB ) が MEMORY CARD 差込口1にセットされていないと表示されません。 



★system 


ゲームのプレイ環境の変更ができます。 



文字表示 ：メッセージウインドウに表示される文章のスピードを変えることができます。 
振動機能： 振動機能の ON / OFF を切り替えることができます。 

音 声 ：イベント中に流れる音声の ON / OFF を切り替えることができます。 

B G M : BGM の音量調整ができます。 

効果音： 効果音の音量調整ができます。 

サウンド： ステレオ、ドルビーサラウンド、ドルビープ□ロジック n の中から選択します。 
ご使用の音響環境に合わせて設定してください。 


•「 System 」 の内容は、ゲーム内でもメニュー画面の「システム J コマンドで変更することが可能です- 










































街やダンジョンに入るとフィールドマップ画面に切り替わります。方向キーまたは左スティックで主人公 
を移動させ、人に話しかけて情報を得たり、買い物をしたり、アイテムを手に入れたりすることができま 
す。また、ダンジョンなどでは移動中に敵と出会うことがあります。 




ールドマップ画面 


方向キー&左スティック:主人公の移動 
® ポタン ：話す•調べる 

©ポタン ：メニュー画面呼び出し 

® ポタン ：アクション 

©ポタン ：ジャンプ 

m ボタン ：アクション選択時計回り 

D1 ポタン ：アクション選択反時計回り 

na ボタン ：簡易マップ表示 


★話す•調べる 




街などで人などの方向を向いて®ポタ 
ンで、話すことができます。お店では 
カウンター越しに話しかけることがで 
きます。また宝箱など、フィールドに 
設置されたものに対し®ポタンで調べ 


ることができます。 _ 

方向キーで移動するか、左スティックを大きく倒すと走ることができます。 I 

\TrnL 


★ジャンプ 


©ポタンを押すと、ジャンプすることが可能です。 



ダンジョンなどの敵が現れるフィールドでは、敵の出現率が視覚的に判 
断できます。パーは歩くごとに青から赤に変わっていき、バーが赤い 
ほど敵の出現率が上がります。また、フィールドで出現する敵の数が決 
まっており、敵を倒すごとにパーが減っていき、空の状態になると敵が 
出現しなくなります。 





































物語が進み、パーティーにいるレーヴァテイルが緑魔法と呼ばれ 
る補助魔法を覚えると、ライナーはフィールド上でアクションを行 
うことができるようになります。 

フィールド上で使えるアクションは全部で5種類。ろうそくに火を 
灯して部屋を明るくしたり、雷で電力を供給して機械を動かしたり 
と様々な謎解きイベントが起こります。レーヴァテイルが緑魔法 
を覚えるためには、ダイブ （P23) して詩を紡いでもらう必要があ 
ります。 


アクションダイヤル 





ものを吹き飛ばしたりして邪魔 
なものを排除します。 



障害物を燃やしたり、ものを壊 
したりします。 






































方向キー & 左スティック 
® ポタン 
©ポタン 
® ポタン 
©ポタン 


街やダンジョンなどを示すポインタ 


ールドマップ画面 


街やダンジョンへの移動はワールドマップ画面で行います。方向キーまたは左スティックで主人公を移動 
させます。移動中は敵に会いません。 

® ボタンを押すことで 
入ることができる場所の名前 



★街•ダンジョンに入る 


ワールドマップは 3D で表現され、画面の中央に現在いる場所の名前が表示されます。 

® ポタンを押すことで、その場所に入ることができます。街の中に入ると、タウンマップに移行します。 




® ボタンを押すことで 
入ることができる場所の名前 



タウンマップ画面 


方向キー&左スティック 
©ボタン 
©ポタン 
® ポタン 
©ポタン 


移動先の変更 
入る 

メニュー画面呼び出し 

なし 

なし 


現在いる街の名前 


★店•マップに入る 


_ 


移.<な亂な 


タウンマップは画面右上に移動できる場所がコマンドとして表示されます。 
選択されている場所で®ボタンを押すと、その場所に入ることができます。 




































メニュー画面では、アイテムを使ったり、武器や防具を装備したり、様々な設定を行うことができます。 
メニュー画面は、フィールドマップ画面などで、©ポタンを押すことで、いつでも自由に開くことができます。 


各コマンド項目： 

それぞれのコマンドの説明は 
P 20 〜22を参照してください。 


キャラクターウインドウ： 

キャラクターの簡単な情報を表します。 
内容については以下を参照してください。 



方向キー&左スティック：項目の選択 
@ポタン ：決定 

©ボタン ：なし 

® ポタン ：なし 

©ボタン ：キャンセル 


現在の所持金です。 現在までの!タル 

プレイ時間です。 



卜ークウィンドウ： 

レーヴァテイルを仲間にして物語を進め 
るとキャラクターの顔グラフィックが点 
灯することがあります。この状態で宿に 
泊まると会話イベントが起こります。 


ダイブポイント （ DP ) 


[キャラクターウィンドウ] 


キャラクター名 

LV :現在のレベルです。 

HP :体力をあらわす数値。現在の値/最大値です。 
NGXT ： 次のレベルまでに必要な経験値です。 



★コマンド：アイテム 



ライナーが一度でも入手したか、知識として知っているアイテムが表示され 
ます。知識があって現在所持していないアイテムは0個として表示されます。 



現在所有している調合に使用する材料です。アイテムとその数を見ることができます。 



選択したアイテムを使用します。回復アイテムなどの場合、その後、使用する対象を選択します。 



現在所有しているアイテムを選択することにより、装備できます。 


イベント 


イベントで獲得したアイテムの一驚を見ることができます。 


グラスノ 


現在所有しているグラスノ結晶のアイテムー覧を見ることができます。 








































★コマンド：詩魔法 


パーティーにいるレーヴアテイルの詩魔法を確認することができます。 


[詩魔法情報ウィンドウ] 


キャラクター切替 詩魔法の名前 GD ( P 2 日） と、パースト傾向： 

GD の表示と、選択された詩魔法のパースト傾向が表示されます。さらに、®ボタン 
で魔法レベルの切替を行うと、右のウインドウで選択されたレベルごとの詩魔法 
を アニメー シヨンで見ることもできます。 



进択された詩魔法の魔法ダメージと説明： 

選択された詩魔法のレベル毎の魔法ダ 
メージが表示されます。さらに、©ボタン 
でページ切替を行5と、その詩魔法の詳 
_ しい説明を見ることができます。 

現在使える詩廉法一藭： 

方向キーで詩魔法を選択すると、詩魔法の名前と使える回数が表示されます。 
さらに、右ウィンドウにその詩魔法のインストール状況などが表示されます。 


方向キー&左スティック 


上•下 
右•左 
©ボタン 
©ポタン 
® ポタン 
©ポタン 


:魔法選択 
:キャラクター切替 
:決定 

:ページ切替 
:魔法レベル切替 
:戻る 


装備品の変更が可能です。武器•防具•アクセサリと、好きなアイテムを選 
択することができます。レーヴアテイルのみ武器装備はなぐ手に入れたコ 
スチュームを装備することができます。 




霱ヨ、腐- 

現在装備中の武器 • 防具 • アクセサリを変更すること 
ができます。 


現在装備中の装備品をカスタマイズすることができま 
す。所有しているグラスノ結晶によって、最大、レベル 
4まで装備品をカスタマイズすることができます。 


選択したコスチュームを装備することができます。 


★コマンド：ステータス 


パーティーキャラのステータスを確認することができます。他にも、武器装備 
の確認や、キャラクタープロフィールも確認、することができます。レーヴァテ 
イルのパーティーキヤラは、コスモスフイア踏破率も確認することができます。 



〇 


•血 ^ = -...- -J 

, « ン .- み 









































Irvi 


—ドコレクシヨン 


旅の途中で手に入れたカードをカードコレクシヨンとして見ることができ 
ます。 



アイテムの詳細を確認できます> 手に入れたモンスターカード 

の詳細を確認できます。 



手に入れた人物カードの詳細 
を確認できます。 



隠し瓣やボスキャラの攻略など、ゲ-ム攻略に役立つ翻を見ることができます。 


★コマンド：隊列 



パーティーの並び順（前•後列）を変更できます。また、パーティーキャラが3人以上いる場合は戦闘に参 
加するキャラと待機するキャラを選びます。 



m 





前衛には後衛のレーヴァテイルを護るための、通常 • スキ 
ル攻撃に秀でたキャラクターを選択できます。また、パー 
ティーキャラが3人以上いる場合は戦闘に、参加するキヤ 
ラと待機するキャラを選びます。 


後衛を務めるレーヴァテイルを選択します。また、レーヴァ 
テイルが1人以上いる場合は、戦闘に参加するキャラと待 
機するキャラを選びます。 



★コマンド：ヘルプ 


ゲーム中のヘルプを確認することができます。ヘルプはゲームが進むたび 
に追加されていきますので、時々確認するとよいでしよう。 



★コマンド：システム 


ゲームのプレイ環境の変更ができます。内容はタイトル画面の 「 System 」 
と同様です。詳しい内容は、 P. 16 「 System 」 をご覧ください。 







































世界に数力所存在する「ダイブ屋 J では、レーヴァテイルの精神世界に入る「ダイブ」を行うことができ 
ます。ヒ□インが魔法を憶えたり、戦闘で使用するコスチュームを手に入れるためにはダイブをする必 
要があります。また、主人公との絆を深めるためにも、ダイブは欠かせないキーとなります。 


★タイブ屋 


レーヴァテイルの精神世界にダイブするためには、世界に数力所存在 
する「ダイブ屋 J で必要な金額を支払う必要があります。 


★精神世界（コスモスフイア）マップ 


レーヴァテイルの精神世界は現実世界とはまた違ったひとつの世界が 
なりたっています。精神世界では、どのポインタに入るにもダイブボイ 
ント （ DP ) が必要です。ダイブポイントは戦闘を上手にこなすことで、 
手に入れることができます。 



精神世界レベル 



方向キー&左スティック：主人公の移動 
® ポタン ：ポインタに入る 

©ポタン ：メニュー画面呼び出し 

©ポタン ：精神世界から抜ける 

移動可能なポインタ。 

左スティック•方向キーに対応しています。 



★パラダイムシフト 


ひとつの精神世界のレベルごとに、レーヴァテイルは悩みや心の傷を 
持っていたりします。それを一緒になって解決してあげることで、レー 
ヴァテイルは精神的に成長していきます。その精神的成長を「パラダイ 
ムシフト」といいます。コスチュームを手に入れるためには、例外を除 
いて、このパラダイムシフトを発生させる必要があります。 


精神世界の中ではアドベンチヤー形式で物語が進んでいき、 
時には条件分岐や選択肢が現れることもあります。 


ポインタの紹介 

レーヴァテイルの精神世界は、表層世界 
から深層心理に至るまでのいくつかの階 
層（レベル）が存在します。深層心理に近 
づくにつれて、レベルが上がつていきます。 













































★再結晶化 



ダイブ屋では、レーヴアテイルの精神世界にダイブできるだけでなぐアイテムに組み込まれたグラスノ 
結晶を再び結晶に戻してグラスメルク （ P 25) などに再利用することができます。 

※再結晶化は「再結晶化イベント」発生後から出来るようになります。 



再結晶化はダイブ屋で行います。 

ダイブではなくて「再結晶化」を選ぼう。 


再結晶化させたいアイテムを選択。 

意外なアイテムが貴重なグラスノ結晶になったりします。 


完成。 

再結晶化されたグラスノ結晶はグラスメルクやインストール、 
パワードといった様々な用途に利用されます。 


[ドルビーデジタル&ドルビープ□ロジック n 設定について] 

本ゲームはドルビーデジタル、ドルビープロ ロジック n に対応しています。 

「ドルビーデジタル/ドルビープ□ロジック n 、 プ□ロジック対応サウンドシステム」をお持ちの方は 
config 、 もしくは設定の「サウンド」の項目で「ドルビープロ□ジック n 」 「ドルビーデジタル 5.1 ch 」 を 
選択することで、より一層迫力のあるサウンドを楽しめます。 


•ドルビープ□ロジック n 

本作の音声部分は、ドルビーサラウンドプロロジック n 
に対応しています。 

ご家庭のオーディオ機器を 「PRO-LOGIC モード」に設 
定してください。 


•ドルビ-デジタル5.1 ch □DlP j Q^ BY l 

本作では、オープニング、ゲーム中のムービーパート等、 
一部箇所でドルビーデジタルによる 5.1ch サラウンド 
に対応しています。 

「DOLBY D 旧 ITAL」 対応機器をお持ちの方は、ムー 
ビー等一部の音声は 「DOLBY DIGITAL」 で、その他の 
音声は fDOLBY-SURROUNDJ で再生されます。 


注意! 


システムで「5.1 ch ドルビーデジタル」を選択した場合は、デジタル （OPT) 端子を、ドルビーデジタルと PCM 音声の自 
動切り替え機能がある「ドルビーデジタル」対応オーディオ機器に接続します。マニュアルをご覧の上、接続した機器の 
設定を 「Auto detect (自動切替)モード」に設定して下さい。お持ちの機器が「ドルビーデジタル J に対応してし屯い場合 
は、サウンドの設定は「ステレオ」もしくは「ドルビーサラウンド」を選択してください。（間違えやすいのですが 
昍^^^]と描かれたオーディオ機器は、ドルビ-デジタル対応機器ではありません。ドルビーデジタル対応機器には、 
必ずのロゴが描かれています。くれぐれもお間違えのないよう、ご注意ください。） 





























wmm 卿猫 



物語が進むとライナーは「グラスメルク」を行えるようになります。 
グラスメルクは宿屋やキャンプなどで行うことができます。 

グラスメルクを行うためには、創り出すアイテムのレシピを手に入れ 
る必要があります。 


アイテムのレシピはイベントで手に入れたり、購入したりして手に入れ 


ます。まれに戦闘中に敵が落としていく場合もあります。 



1 グラスメルクで創り出すアイテムを 
決定します。 


W 



2 グラスノ結晶を材料として使用する 
アイテムの場合、使用するグラスノ 
結晶を进択します。 



整をします。 


❿ 


▼ 



グラスメルクの材料となるアイテムです。単体では意味が無くても何か 
のアイテムの材料となるものです。 



回復アイテムなど、戦闘中やフィールドで使用することができるアイテム 
です。 



武器や防具など、装備できるアイテムです。 


イベント 


ゲーム中のイベントで必要になるアイテムです。 



グラスノ結晶が材料とじ c 必要な場合は、グラスノ結晶を選択します。 
使用したグラスノ結晶によって、様々な効果が得られます。 


CHECK! 

レーヴァテイルの MP を回復する「トランキリテイ」のように、頻繁に使用 
するアイテムはできるだけ一気にたくさん作つてしまおう。 

グラスメルクできる箇所は限られているので、いざ必要なときにない、 
なんてことがないようにしよう。 












































でき上がったアイテムは、下の3つの処理をすることができます。 

古いものと新しいものを混ぜる 

古いアイテムと新しいアイテムを混ぜます。 

数置は増えますが、品質などは平均値に修正されます。 

古いアイテムを売却する 

以前に作成したことがあるアイテムの場合、それまでに創ったアイテムを 
売却して新しいアイテムだけにすることができます。 

新しいアイテムを売却 

作成したアイテムが気に入らなかった場合、その場で売却することもでき 
ます。 


パーテイーにレーヴァテイルがいると、アイテム名をレーヴァテイルに決 
めさせることができるようになります。 

レーヴァテイルが2人以上いる場合は、戦闘に参加させているキャラが優 
先されます。 

レーヴァテイルの命名が気に入らない場合は、ライナーの決めた名前に 
することも可能です。 

アイテムの命名をすると、店で売っているアイテム名も命名したアイテム 
名に変化します0 




































(★キャンプサークル 


フィールドマップには「キャンプサークル」と呼ばれる円陣が存在しま 
す。これに重なった状態で®ボタンを押すとメニューが表示され、これ 
までの冒険の内容を記録したり、現在の目的を確認したり、 HP を回復 
したりと様々なことができます。また、アイテム作成システム「グラス 
メルク」もここで行うことができます。 




キャンプサークルは青と緑の2種類があり 
ます。青いサークルでは「やすむ」ことがで 
きます。 



パーティーの HP •詩魔法の使用回数を回復させることができます。パー 
ティーのレーヴァテイルとの絆を深めるための会話ができます。 


グラスメルク 


グラスメルクを行うことができます。 


今の目的は？ 


現在の目的を確認することがで 
きます。 



インストールを行うことができ 
ます。 



ゲームデータを記録できます。 



ゲームデータを読み込むことが 
でぎます。 


(★施設 



街などには様々な施設があり、そこで買い物をしたり休んだりすることができます。それぞれの施設の詳 
しい利用方法などを説明します。街などに存在するお店では、カウンター越しに店主に話しかけること 
で道具やアイテムを売ったり買ったりすることができます。街ごとに商品が違いますし、ゲームの進行に 
したがって店頭に並ぶ商品が変わったりしますから、こまめにチェックするようにしましよう。 



宿屋ではキャンプサークル同様、これまでの冒険の内容を記録できたり、現在の目的を確 
認することができます。 HP を回復することも可能です。また、アイテム作成システム「グラ 
スメルク」や詩魔法のカスタマイズ「インス!ル」もここで行うことができます。 



雑貨屋では、冒険に必要なアイテムを購入、売却することができます。 

商品を買う 

店に並んでいるアイテムの一覧から、欲しい商品を選んで決定することで購入します。 

持ち物を売る 

手持ちのアイテムー覧から、売りたいアイテムを選択し、売却します。 

基本的な操作は「商品を買う」と同様です。 


トレーディングカード屋 


トレーディングカード屋では必要なアイテムを購入•売却することができます。 

商品を買う 

店に並んでいるアイテムの一驚から、欲しい商品を選んで決定することで購入します。 

持ち物を売る 

手持ちのアイテムー覧から、売りたいアイテムを選択し、売却します。 

基本的な操作は「商品を買う」と同様です。 


ダイブ屋 


ダイブ屋では、レーヴァテイルにダイブすることができます。 
また、再結晶化を行うことができます。 









































物語が進むと、詩魔法を強化することができる「インストール」を行うことができるようになります。 
インストールはレーヴァテイルにとって有害なグラスノ結晶を体内に入れることで詩魔法を強化します。 
詩魔法が強化される代わりにレーヴァテイルの負担が増え、詩魔法を使用している最中の MP の消費量 
が増大します。 


★インス!ル 


インストールは街の施設かキャンプサークルで行います。 
メニューから「インストール」を選択します。 

インス!-ールを行うには、ある程度イベントを進める必要があります。 




キャラクターの进択 


パーティーに複数のレーヴアテイルが存在する場合は、インストールするキャラクターを 


選択します。 


強化したい詩魔法を選びます。 


詩魔法を選択すると左のような画面が表示されます。 

詩魔法は、それぞれのレベルに応じてカスタマイズできるようになっています。 

詩のレベル 

詩魔法は戦闘中にレーヴァテイルが詩を紡ぎ続けることで、最大4段階までレベルアップ 
します。 

インストールではその詩のレベルひとつひとつを強化することができます。たとえば同じ 
詩魔法でも、レベル1で発動した場合とレベル4で発動した場合に、違った効果を与えるこ 
とができます。 

使う詩魔法のレベルの頻度に応じて強化しましょう。 



グラスノ結晶の进択 


詩魔法を強化するグラスノ結晶を選択します。 

グラスノ結晶に応じて様々な強化が行えます。 

ただし、赤魔法と呼ばれる攻擊系の詩魔法には赤いグラスノ結晶、青魔法と呼ばれる補 
助系の詩鼸法には青いグラスノ結晶しかインス!'ールすることができません。 

GD (グラスノダメージ） 

GD は詩魔法を唱えているときに、どれだけの MP を消費するのかが分かる数値です。 
インストールで詩魔法を強化すると、詩の詠唱中に消費する MP も増大していきます。 

MP がなくなってしまうと、せっかく貯めてし)た詩魔法が暴発するので注意しましよう。 
































ダンジョンやフィールドマップで敵と遭遇すると、戦闘画面に移ります。 
ここでは戦闘画面の見方やルールについて説明します。 


★戦闘画面 



行動順カード： 

敵味方の攻擊の順番が分かります。左から 
右に動き、アイコンが右端に到達すると行 
動が可能になります。 


パトルコマンド： 

命令可能なキャラクター（ターゲットアイコンが示しているキャラ） 
の行動命令を選択&決定するコマンドです。 


方向キー&左スティック：コマンド選択 
©ボタン ：決定 

©ポタン ：レーヴァテイルコマンド 

® ボタン ：なし 

©ボタン ：キャンセル 


八ーモニスクゲージ： バトルステータス： 

ハーモニスクゲージは戦闘中にそれぞれの 戦闘に参加しているキャラのステータスの表示です。上か 



感情が高まることにより上昇します。ゲージ らキャラの名前、 HP の現在値/最大値、 MP の現在値/ 

の青はパーティーキャラの感情、ゲージの 最大値、です。 

赤はレーヴアテイルの感情を示しています。 



順番が回ってきたキャラクターはコマンドを選択決定します。 
状況によってはコマンドが表示されず、選択できないコマンドもあります。 



【攻撃】 

持っている武器で敵を攻擊します。 
※各キャラごとに名前が異なります。 



【スキル】 

各キャラクター特有のスキルを使います。 
スキル選択ウィンドウからスキルを選択し 
ます。 



【アイテム】 

持っているアイテムを使います。 
アイテム選択ウインドウから選択します。 



【護る】 

敵がレーヴアテイルを直接攻擊する時に 
レーヴアテイルを護ります。 

普段は表示されません。 


【待機】 

何の行動もしないで一定時間待機します。 
































レーヴァテイルコマンド 


レーヴアテイルのコマンドは®ボタンを押すことで呼び出すことが可能です。このコマンドは、いつでも行動順に割り込んで 
呼び出すことができます。 


〇芦 【撤退】 

I戦闘から逃げ出します。失敗することもあ 
ります。また、ボスなどの一部の敵ではコ 
Iマンドが表示されないこともあります。 


_ 


P 【キャンセル】 

コマンドのキャンセルを行います。 



【詩を謳う】 

レーヴァテイルだけが行える行動です。 
戦闘中、©ポタンによりいつでも行動を発 
動できます。選択ウインドウから選択しま 
す。選択することにより、詩魔法の貯めの 


状態になります。 



【詩を発動】 

詩魔法を発動し、敵を殲滅することができ 
ます。（このコマンドは詩魔法発動中にしか 
現れません。） 



青魔法発動中にのみ現れるコマンドです。戦闊中の®ポタンによりいつでも行動を発動できます。選択ウィンドウから選択し 
ます。選択することにより、詩魔法の変更が可能になります。 


(★戦闘の基本ルール 



敵を全滅させるか、戦闘に参加している味方キャラクター全員が戦闘不能 
(= HP が0の状態）になるかで勝敗が決まります。 



遭遇した敵を全て倒すと、プレイヤー側の勝利となります。戦闘に勝利すると経験値やリー 
フ（お金）を獲得し、アイテムを手に入れることができます。 

•: •戦鬪終了時に戦閼不能になっているキャラクターは経験値が半分になります 

戦闘終了後の戦闘結果画面では、獲得した経験値やお金の情報が表示され、レベルアップ 

した場合はレベルアップ画面になります。 



戦闘に参加している味方キャラクター全員の HP が0になり戦闘不能となると、全滅=ゲ_ 
ム オーパーと なります。 
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本ゲームのバトルは、ターンの概念をなくして敵 
味方が入り乱れて攻撃します。 

行動順はカードによってひとめで分かるように 
なっていて、右端の 「 ACTION 」 に到達すると攻 
撃の順番が回ってきます。攻撃の順番は素早さに 
影響を受け、素早さが高いほど早く攻撃順がま 
わつてきます。 



緑のノ (一が貯まってる順に右方向に移動していき、 「ACTION」 
枠に到達した時点で攻擊の順番が回ってきます。 



❿ 






























(★前衛の攻撃 



本ゲームのバトルは、ターンという概念をなくし、敵味方入り乱れて攻撃を行う戦闘システムを採用して 
います。 

さらに独自のシステムとして、レーヴァテイルを後衛とし、その他のパーティーを前衛とするシステムを 
取り入れています。前衛は後衛を助け、時には自分の身を犠牲にすることも必要となります。後衛はひた 
すら詩魔法を唱え、前衛に護ってもらいながら貯めた魔法で一気に敵を殲滅します。 


アンビエンスフイールドシステム（通常攻擊） 


アンビエンスフィールドは、通常攻擊で攻擊することによって生まれる、フィールドシステ 
ムです。前衛が頑張って敵を攻擊する姿に心打たれたレーヴァテイルが、頑張って詩魔法の 
威力を増大させます。前衛の頑張りに応じて詩魔法の攻擊力(レベル表示)が増してし)きます。 
前衛が敵の単体だけを攻撃している場合は、その敵のみアンビエンスフィールドが増大し、 
まんべんなく攻擊しているときは、まんべんなくアンビエンスフィールドが増大していきます。 
※最大レベル3まで存在します。 




八ーモニクスシステム（スキル攻擊） 


ハーモニクスシステムは、前衛とレーヴァテイルが一緒になって、勝利というひとつの目的 
に向かって協力することで生まれる純のようなものです。 

レーヴァテイルが詩を謳い、前衛がスキルで敵を攻擊すると、通常攻擊よりもスキル攻撃 
をした方が、前衛のノ V— モゲージがより一層増大します。 

八ーモニクスゲージが増大し、シンク□率が高まると、詩の貯まる速度が速くなり、前衛 
は攻擊力が増大じ C いきます。 



八ーモニクスが戰闢リザルトに影響を及ぼす！！ 


八ーモクリスタル リミツトゲージ 



八ーモゲージ 


レーヴァテイルが詩で攻擊するとリミットゲージが増大します。リミットゲージが貯まるとハーモクリスタルが1つ増え、ハー 
モレベルが 1 段階レベルアップします。 この状態でさらにハーモニクスが起こるとレベル2ハーモニクス状態となり、使える 
スキルもレベルアップし、さらに戦闘結果で敵モンスターが落とすアイテムも1段階レベルアップします。戦闘結果で手に入 
るアイテムのグレードは4段階あり、いくつ八ーモクリスタルを点灯させたかが判定結果に影響を与えます。 

※リミットゲージが貯まってもハーモゲージがシンクロしないと、ハーモクリスタルは増えません。 






























★レーヴァテイルを護る 



敵の中には、前衛を通り越してレーヴァテイルを直接攻撃してくるものがい 
ます。レーヴァテイルは直接攻撃を受けてしまうと、それまで貯めた詩魔法 
を消滅させてしまいます。 

また、レーヴァテイルはとてもか弱い存在なので、1度の攻撃で大ダメージ 
を負つてしまいます。一撃で倒れてしまうことも珍しくありません。 



レーヴアテイルを直接攻擊するには、1ターンの貯めが必要です。 
敵が貯め状態に入ったらすかさず前衛でレーヴアテイルを護ります。 



敵の貯め攻擊には1人では護りきれない攻擊も存在します。 

そんなときは人数を増やしてレーヴァテイルを護ります。 

敵が貯め状態に入ったら、すかさず前衛でレーヴァテイルを護ります。 

赤いマーカーの数はレーヴァテイルを護るために必要な 
人数分発生します。1人で護ることが可能な攻擊から、3 
人で護らなくてはいけない攻擊までが存在します。 



★カウンター攻撃 


レーヴァテイルを敵の直接攻撃から身を挺して護ると、攻撃してきた敵に 
対してカウンター攻撃を放つことができます。カウンター攻撃には「護る」 
を行ったキャラクターが参加でき、最大3人でカウンター攻撃をすることも 
可能です。 

3人でカウンター攻撃を行う場合は、3番目に攻撃するキャラクターが必殺 
攻撃を敵に放ちます。どのキャラクターをどういう順番でカウンターさせ 
るかによって、戦略が大きく分かれてきます。 

※カウンターの発動には、ハーモクリスタルの点灯が必要になります。 



レーヴァテイルを護ることに成功すると、右のような画面が表示されます。ポ 
タンの位置は前衛のキャラクターの場所に対応しており、ポタンを押した順番 
でカウンター攻擊を行います。 

例)ライナーを3番目に攻擊させたい場合は、最後に®ポタンを押す。 

青いパーが無くなるまでに、ボタンを押したキャラクターのカウンターが発動 
となります。青いパーが無くなる前に押さないと、カウンター失敗です。 


























戦闊中いつでも©ボタン 謳う詩魔法を選択 時間とともに詩魔法が貯まつていく 


詩魘法のレベルアップ 


詩魔法を唱え続け、一定のパーセント以上貯めると、詩魔法は見た目•威力と 
もにレベルアツプします。詩魔法の種類によってレベルアツプするパーセン 
テージは異なりますので、詩魔法の特性を掴んでおきましよう。詩魔法は最 
大で4段階までレベルアップします。 


〔レベル 1) (レベル4〕 


詩魔法の発動 


貯めた詩魔法を発動するには、もう一度©ポタンを押してレーヴァテイルコマンドを 
呼び出す必要があります。呼び出したレーヴァテイルコマンドに「詩の発動」がありま 
すので、それを選択すると詩が発動されます。 

レーヴァテイルコマンドはいつでも呼び出すことができるため、好きなタイミングで 
詩魔法を発動することができます。 


詩魔法の種類 


詩魔法には上記で述べたような4段階でレベルアップする「赤魔法」と呼ばれる攻擊 
魔法とは別に、回復や補助系魔法の「青魔法」が存在します。青魔法は赤魔法と違い、 
発動した瞬間から一定時間経過するごとに HP が回復します。 


使用回数の制限 


詩魔法には最初に憶えている赤魔法以外は、使用回数の制限があります。 

一度使用すると何度か戦闘をこなさなくては使用することができません。 

また詩魔法は唱えている最中、レーヴァテイルの MP を消費していきます。 

詩魔法は MP が0になってしまった時点で、発動してしまいます。また、戦闘中に詩の 
詠唱をしないでいると、 MP は自然回復します。 




戰鬪獄亍 Zj — 


★詩魔法 


詩魔法は、戦闘中に®ポタンを押すことで呼び出すことができる、「レー 
ヴァテイルコマンド」から詠唱•発動します。 

レーヴァテイルコマンドは行動順に関係なく、戦闘中いつでも呼び出 
すことができます。反面、©ポタンを押さなければ行動順が回ってくる 
ことはありません。戦闘が始まってから一度も®ポタンを押さなけれ 
ば、レーヴァテイルは謳わないまま戦闘を終えてしまいます。 




詩鹿法の詠唱 























★スキル 


主人公たちの基本攻撃と序盤に使えるスキルを紹介します。 



スキル名 説明 

ダイプスラッシュ 剣を斬り返して対象を攻撃し、物理小ダメージを与える。（通常攻擊） 

フルスタンプ 飛込みから剣を思い切り振りおろして、敵に物理小ダメージ。（通常攻擊） 

インパルス 高速で剣を振り下ろし、衝擊波で敵に物理+風属性の中ダメージ。（スキル攻聲） 


シングルシヨット 愛用の銃を早撃ちじ？:、対象に物理+炎属性の小タメージ。（通常攻擊） 

ガトリングシヨット 連射モードで敵に物理+炎属性の中ダメージ。（通常攻擊） 

ガンファイア ー定範囲に銃を乱射して、ランタムに物理+炎属性の中タメージ。（スキル攻擊） 

チェーンスマッシュ チェーンソーで殴りつけ、回転刃と衝擊で物理小ダメージ。（通常攻撃） 

チェーンタックル チェーンソーを携えたまま敵に突擊。回転刃で敵をえぐり、物理中タメー■ジ。(通常攻撃） 
丸焼きバーナー 懐の溶接用ノ（ーナーで高温の炎を噴射し、敵に炎属性の中ダメージ。（スキル攻撃） 

價念の一擊 騎士団伝統の檐技で真っ直ぐな突きを繰り出し、敵に物理小ダメージ。（通常攻擊） 

実直なる打擊 全体重を武器に乗せた重い一擊で、敵に物理中ダメージ。（通常攻擊） 

神罰の莆 奇蹟の力で雷をまとい、上空から敵を攻擊じこ物理+雷属性の中ダメージ。(スキル攻擊) 


(★ステータス異常 



戦闘中に特殊攻撃やアイテムによって毒や眠りなどのステータス異常がおきることがあります。戦闘中 
だけでなく、戦闘終了後も影響を及ぼすものもありますので、その効果を把握しておきましょう。 



【毒】 

-定時間ごとに、 HP にダメージを受けます。 



【眠り】 

目が覚めるまで、全コマンドが使用不可。 
攻撃を受けると目が覚めます。 



【麻痺】 

50%の確率で行動不能になります。 



[呪い】 

攻擊されると必ずクリティカルになります。 



【戦闢不能】 

HP が0になり、戦闘に参加できなくなつ 
た状態です。戦闘終了後に復活しますが、 
その戦闘での経験値は半分になります。 



【暗閣】 

攻擊の命中率が50%になります。 


これらの状態変化の多くは、戦闘中のターン経過などで一定時間経過すると自然に回復しますが、回復 
効果のあるアイテムなどを使うことですぐに、回復させることもできます。 

放つておいたら、思わぬ悪影響を及ぼすこともありますので、なるべく早く回復させるよう心がけましょう。 
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イリスのアトリエの主題歌を歌うエスノボーカリスト霜月 
はるかと、本家ファンタジー音楽ユニット Kirche のボーカ 
リストみとせのりこによるヒュムノスコンサート side 紅。 

インダストリアルエスノという新たなる境地を生み出した 
楽曲の数々、そして40トラックにも及ぶブルガリアンボ 
イスがあなたの脳を異世界へ誘います。本アルバム限 
定収録の「月奏〜ツキカナデ(歌:霜月はるか)」も収録。 
今までになかったスーパーノヴァソングスの数々、特永 
久保存 版の一枚です 。 _ I 

き発売元株式会社ティームエンタテインメント 1 

•価格2,500円(税込） KDSD- 10014 

33®©®^ 涵固 On Sale! M 
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ゲーム中で奏でられる BGM 、 約 80 曲を 2 枚組にて完全 
網羅。今話題のエスノボーカリスト「志方あきこ」による 
才ープニングテーマ「謳う丘」を収録。 

RPG ユーザーに根強いファンの多い、「霜月はるか、 
みとせのりこ、志方あきこ」三名によるエンディングテー 
マ「フアンタスマゴリア」を収録。 


発売元株式会社ティームエンタテインメント 
価格3,3 6 0円(税込} KDSD- 10012,13 




ルト I 才 i リコ特製歌詞付き楽譜集 


※初回特典は数に限りがございます。なくなり次第終了とさせて頂きます。予めご了承ください。 


Sale! \A 

TICCEEISCOP 
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『月刊コミックブレイド』で好評連載中。もうひとつの 
「アルトネリコ」の世界、作家『あやめぐむ』氏による 
「アルトネリコ〜 arpeggio 〜 J が待望の単行本化！ 
ゲームと同じ「ソル•シエール」を舞台に、主人公 
「エスパー ダ」 たちの物語が始まる。 


參発売元株式会社マッグガーデン 
參価格5 8 0円(税込） 

On Sale! 




Sale! 













































隨世^^ ^^! 発生した大惨事によって、空も大地も失った世界。 
人々は唯一この世界に存在する塔「不ルドネリコ」と、その周囲に存在する浮遊大陸で細々と 

そして人々に対し、様々な「ウイルス」をけじか、 を根絶 やじにしようとする。塔の「ウイル 
ス」と戦うライナー■バルセルトは、こみ世界の神秘である「詩を r ’ _一 ‘ 

レーヴアテイルの少女と共に、ウイルスに、そしてこの世界の見 


魔法に変える」事が出来る種族 
5 見えない存在に迫っていく。 


なぜ塔は人々を襲うのか？ 


前代未聞の世界観で繰り広げられる、スカイアドベンチヤー。 



コロムビアミュージックエンタテインメント株式会社 
參価格 5,040 円 ( 税込） COBC- 4500 


On 


Sale! 

































おことわり 

商品の企画、生産には万全の注意をはらっておりますが、ソフトの内容が非常に複雑なために、 
プログラム上、予期できない不都合が発見される場合が考えられます。 

万一、誤動作などを起こすような場合がございましたら、 

バンダイグループお客様相談センターまでご一報ください。 

【故障品について】 

お買い上げいただきました商品が正常に動作しない場合や、 

何回か遊んだだけでゲームができなくなってしまった時などは、 

バンダイグループお客様相談センターまでご一報ください。 

なお、お客様の不注意による故障や破損、長期の使用による故障、 

中古品など当社の責任によらないものには対応できませんので、ご了承ください。 

【お買い上げのお客様へ】 

商品についてお気づきの点がございましたら、 

パンダイグループお客様相談センターまでお問い合わせください。 

住所、電話番号、保護者の方とお子様のお名前•お年も必ずお知らせください。 


本製品は、コンピュータエンターテインメントレーティング機構 （ CERO ) の審査を受け、 
パッケージには年齢区分マークを表示していますので、ご購入の際ご活用ください。 
年齢区分マークは、 CERO 倫理規定に基づいて審査され、 

それぞれの表示年齢以上対象の表現内容が含まれていることを示しています。 
ただし、表示された年齢により購入を規定するものではありません。 

なおレーティング制度の詳細については、 CERO のホームページをご覧ください。 

http://iiiimjj.cero.gr.jp/ (€-mail) info@cero.ar.jp 


ソフトの内容につし、てのご質問は、パンプレストグループテレフオンサービスにお問し、合わせください。 
なお、質問内容によっては、お答えできない場合もございますので、あらかじめご了承ください。 


バンプレストグループテレフォンサービス 


^ 03 - 3847-6320 

電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 

電話番号はよく確かめてお間違いのないようご注意ください。 


バンダイグループお客様相談センター 


東京都台東区駒形 1-4-8 〒111-8081電話 03 - 3847-6666 

電話受付時間月〜金曜日(祝日を除く）10時〜16時 

電話番号はよく確かめてお間違いのないようご注意ください。 


発売元 


株式会社バンフレスト 
コンシューマーテイビジョン 


東京都台東区駒形 2-5-4 亍 111-8581 

※バンプレストはバンダイグループの一社です0 


このディスクを権利者の許可なく賃貸業に使用することを禁止します。 

また、ソフトに含まれるプログラム等著作物を無断で解析することを禁止します。 













BflnPRESTO 



株式会社パンフレスト 
コンシューマーディビジョン 
東京都台東区駒形 2-5-4 
〒111 -8581 





